Cosplay Performance Szinészi-el6adas

Altalanos informaciok

e A performance versenynél elsGsorban az el6addsmddot és a karakterhiséget nézziik.

e Evente egyszer léphetsz fel ugyanazzal a jelmezzel.

e A versenyen csak hivatalosan publikalt karakterek hivatalos illusztraciéival vagy hivatalosan
publikalt karakterek nemzetkozileg elismert fanartjai alapjan készitett jelmezzel tudsz indulni.
Sajat tervezésli karakter nem megengedett.

e Aversenyben egyénileg és csoportosan is lehet indulni.

o Osszesen 10 eladasra van elegend6 id6 a szinpadon.
o Csoportos nevezés esetén a csapat tagok [étszdma maximum 8 {6 lehet.

e Aversenyre jelentkezés alsé korhatara 14 év, kivéve a Hazbin Hotel fandom mert annak 18 év.

e Szinpadi id6 maximum 4 perc.

e Aszinpadon, ha el6adas kézben valamit elhagysz, a végén szedd Ossze!

e A maximalis idSlimitet nem kotelezd kitdlteni. A hanganyagot neked kell az el6adas hosszdhoz

igazitani, a szervezéknek nincs médjuk utdlag megvagni.
e  Minimum 5 jelentkez§ szlikséges ahhoz, hogy a versenyt el tudjuk inditani. Ha nincs meg a
minimum, 6sszevonasra kerlil a zenés-tdncossal és egy 6sszevont ,legjobb el6adas” kerdl

kiosztasra.
e Egy elGzslirizés keretein beliil, a bekiildott referencia vided alapjan a zs(iri donti el, hogy

felléphetsz-e a szinpadon.

TILOS!!!
e Nyilt lang hasznalata. (pl.: szlilinapi torta t(izijaték, csillagszord)
e Pirotechnika eszkdz haszndlata. (pl.: flstgép)
e Folyadékot felvinni a szinpadra.
e Aszinpadon apré dolgokat vagy port elszorni. (pl.: konfetti, csillampor)
e Valddi I6fegyverek/szuré illetve vagd eszk6zok behozatala a rendezvényre. (pl.: gazpisztoly, éles
kés)
o A szinpadrél barmit ledobni.
e Asztalra vagy székre feldllni a szinpadon
e Minden olyan el6adas, ami a hatalyos torvények szerint korhataros kategdériaba sorolhaté.

A versenybdl kizarast von maga utana, ha
e nem jelensz meg az “Erkezés/bejutés a rendezvényre” bekezdésben meghatarozott idSben.
e nem jelensz meg a fotésnal a meghatarozott idében



e aszinpadon tobb id6t toltesz, mint amennyi a megengedett (maximum 4 perc),
e nem tartod be a szabalyok valamelyikét

e amegosztott Drive mappa ures

o afijlmegosztd linkje nem publikusként van létrehozva

Jelentkezés helye és ideje

e A versenyre a mondocon.hu honlapon (szabalyzat aljan Jelentkezés gomb) lehet

jelentkezni 2026. szeptember 13.-ig, ez utdn mar nem tudsz jelentkezni.

e Csoportos jelentkezés esetén csak egy valakinek kell regisztralnia a csapatot. Azonban ennek a
személynek minden tag polgari nevét/email cimét be kell irnia a “Csapattagok” részhez.

® A regisztracié sordn leadott fajlokat ellenérizziik, de a szervez6k nem vallalnak felelgsséget a
hibasan szerkesztett vagy rossz minGségben leadott tartalmakért.

e Amennyiben aleadott tartalmakban a jelentkezési hatdridé el6tt hibat taldlunk, akkor azt jelezziik.
Azonban toroljuk is a jelentkezést. Természetesen a javitott verziét van lehet6séged Ujra
bekildeni (ha még van szabad hely)!

Erkezés/bejutas a rendezvényre

e Sajat magadnak kell gondoskodnod a jegyedrél.
e Keresd reggel 9:30-t6l (kapunyitdstol) a segitéket a "Cosplay Gylilekez6" piros felfujhato
kapu alatt, mert segitenek bejutni.

Kapunyitas Fotdzason megjelenés Szinpadhoz érkezés hatarideje
09:30 10:00-12:00 Negyedodraval a verseny kezdete el6tt

® Hanem tudsz részt venni a rendezvényen, vagy nyomas okbdl kifolyélag vissza kell Iépned kérlek
irj a cosplay@mondocon.hu email cimre a hataridGig (2026. szeptember 13. 23:59)

e Ha a con napjan dertl ki hogy nem tudsz fellépni/eljonni azt jelezd a 0620/3464619-es
telefonszamon

® Hanem szdlsz és nem is jossz el azt a jov6beli cosplay versenyekrdl vald kizdrassal szankcionaljuk.
A tényleges kizaras 3 le nem mondott és igy kihagyott verseny utan jar és 1 évre szol.

e Ha tudod el6re, hogy nem tudsz id6ben megjelenni a szinpadnal azt azonnal jelezd a
0620/3464619-es telefonszamon. A késés mértéke és miértje hatarozza meg hogy fel tudsz-e
|épni.


mailto:cosplay@mondocon.hu

Adatok és fajlok

Altalanos adatok

Valds (polgari) név

Becenév/Nicknév (ezt a nevedet fogjuk mindenhol hasznalni)

E-mail cim (amit rendszeresen nézel, és megbizhatd)

Karakter neve, amibél beoltoztél, illetve,

Forrasm(i/Fandom (honnan vald a karakter pl.: anime/jaték/sorozat/egyéb neve)

O Fanart esetén nevezd meg a hivatalos karakter forrast (fandomot), valamint a fanart
alkotdjat és egy linket az alkoté munkaihoz. (pl: Ariel - The Little Mermaid - Hannah
Alexander artwork - https://hannah-alexander.deviantart.com/)

Oltoztetd neve (itt a polgari nevét add meg)

Fénykérés
O pontos id6 megjel6léssel ird meg hogy mikor milyen fényeket szeretnél
o Példa: 0:00-0:05 sotét, 0:05-0:30 piros fények, 0:30-0:50 fehér fények, stb...

O Lehet8ségek:
m Szines fények

m  Villédzas
m  Pdasztazo mozgas
m  Szinek kombinalasa (pl.: tliz effektus)
m  Fényer6sség (pl.: félhomaly)
O Foékuszfényre, illetve egy ember kdvetésére nincs lehetdség!
Felpakolasi / Beallasi id6re van e sziikséged
o felpakolds maximum 30 masodperc lehet,
O segitséget kapsz hozza a szinpadnal 1évé staff-tol
o készithetsz/rajzolhatsz nyugodtan szinpadi latvanytervet is (ezt a képet is a drive-ra
toltsd fel)
Sziiletési id6 (év/ho)
Egyéb kérések (felpakolds esetén ide ird meg, hogy mit és hova szeretnél elhelyezni, ha nincs
szinpadi [atvanyterved)
Csapattagok (Csapattag polgdri neve — beceneve — email cime — karakter neve)


https://hannah-alexander.deviantart.com/

Fajlok
Minden f3jlt egy Google Drive mappaba toltsd fel, majd hozd létre a publikus megosztasi linket
és masold be a ,,Drive” mez6be.

Fajlok elnevezése

e Afajlok neve tartalmazza a csoport vagy egyéni jelentkez6 nevét
e A fjjlnév ne tartalmazzon ékezeteket, nagybetiliket, valamint specidlis karaktereket. Szék&z
helyett aldhuzast haszndlj.

o Szinpadi kép elnevezés: PeldaNev_szipad.png
O Zene elnevezés: PeldaNev_02_30.mp3

o Video elnevezés: PeldaNev_03_12.mp4

o Referencia vided: PeldaNev_referencia.mp4

Szinpadi kép

Minimum 1280x720 felbontasban
Fektetett tajolasu 16:9-es képaranyban

Ne legyen vizjeles

Ne legyen pixeles

Video

® Szerkeszd meg, amit le akarsz jatszani. A videdt nem all médunkban megallitani.

® Fontos, hogy ha videdval késziilsz az a zenét is tartalmazza, ugyanis ebben az esetben nem fogunk
kiilon zenét lejatszani.

® Amennyiben a vided elGadast (is) tartalmaz, azaz zene és beszéd is van benne akkor figyelj arra,
hogy a beszéd mindig hangosabb legyen, mint a zene. Mert csak igy lehet majd érteni a szoveget.

® Avidedt ugy szerkeszd meg, hogy olyan hosszu legyen, mint az el6addsod.

Paraméterek:

e Formatum:.MP4
e Felbontas: minimum 1280x720 (16:9)
e Maximum idGtartam: 4 perc (4:00)



Zene

o Afellépésiid6t nem kotelez6 kitolteni, egy rovidebb el6adas lehet, hogy titésebb a szinpadon.
e A hangfijl maximum 0Osszesen 1 percnyi tényleges zenét tartalmazhat. Amennyiben tébb, mar
nem szamit el6adds kategdridnak és torlésre keril a jelentkezés!
Paraméterek:
e Formatum:.MP3
e Maximum idGtartam: 4 perc (4:00)

Verseny menete

0.

6.

7.

A referencia vided elkészitése.
Készitened kell egy videdt, az el6addsodrdl, amit eld szeretnél adni a szinpadon. Ebben a
videdban még nem koételezd a cosplay és a diszlet. llletve nem kell HD minGséglinek lennie, az a
f6, hogy lathatd legyen mit adsz elS. Csoportos el6adds esetén igen, mindenkinek benne kell
lennie a videdban.

. Jelentkezés a versenyre

A szabalyzat aljan taldlhaté ,Jelentkezés” gomb elnavigdl téged a regisztracios fellletlinkre. Itt
bejelentkezés utdn a szinészi-el6adas kategdria mellett ,Jelentkezem a versenyre” kattintva
megjelenik a jelentkezési Grlap.

. El6zs(rizés

A bekildott referencia videddat megnézi minden zs(ritagunk és egy kozos megbeszélés keretei
kozott eldontik, hogy felléphetsz-e a nagyszinpadon.

. Versenyzdk kihirdetése

Miutdn a zs(iri a referencia videdk alapjan kivalasztotta a 10 el6adast azt par napon belil ki is
hirdetjik minden social feliiletlinkén és a weblapunkon is.

Kotelez6 fotdzas
A rendezvény vasarnapjan miutan atoltoztél legkés6bb 12:00-ig meg kell jelenned a fotd
studidnkban, hogy a hivatalos fotdsunk szebbnél szebb képeket készithessen rélad/rélatok.

. Szinpadi verseny

A kihirdetett verseny id6pont el6tt negyeddrdval meg kell jelenned a szinpad mellett.
Itt a cosplay staff beallit a sorba, igy pontosan tudod ki utdn fogsz kovetkezni. llletve leegyeztetik
veled az esetleges felpakolasi igényedet. (Utdlagosan nem tudunk teljesiteni bedllasi/felpakolasi
idé6t)
Amikor te kdvetkezel felkonferalnak majd egy 3 masodperces intro utan kezd&dik is az
el6adasod és csak a tiéd/tiétek a szinpad.

ZsUri kivalasztja a nyerteseket
A szinpadi verseny utan a zs(ri elvonul és kivalasztja a nyerteseket és jel6lteket. A dontést
kizarolag a szinpadi produkcid alapjan hozzak meg.

Dijatadé
A dijataddn hirdetjik ki a jeldltjeinket és nyerteseinket.



Dijazas
A nyerteseket az Dijatadén jelentjik be.

Kiosztott dijak

® Legjobb el6adas-szinészi jaték — Ezt a dijat az adott kategdria legjobb el6adasa nyeri, amiben a
szinészeté a fGszerep.

e Legjobb karakter hasonldsag és jelmez - Ezt a dijat az a versenyzd nyeri, akinek a jelmeze és a
szinpadi el6adasa a leginkdbb hasonlit az eredeti karakterre és a leglatvanyosabb. A jelmeznek
nem kotelezd sajat készitésiinek lennie.

o Kozonség kedvence — Ezt a dijat az az el6adas nyeri, amelyik a legtobb szavazatot kapta a
kozonségtdl.

Kevés jelentkezé esetén fenntartjuk a jogot, hogy mddositsuk a dijazott kategoridkat.



