International Cosplay Champions Cup

A Cosplay Champions Cup egy kétfordulds nemzetkdzi cosplayverseny. Minden tagorszdgban lesz egy
selejtez6, ahonnan egy f6 jut tovdbb a dontSbe. A dont6ben pedig a résztvevd orszagok legjobbijai
szdllhatnak versenybe értékes dijakért.

A selejtezén vald indulas f6 kritériumai:

o A selejtez6 orszag allampolgdranak kell lenned vagy legaldabb 2 éve dllandd lakcimmel kell
rendelkezned az adott orszagban.
o Jelentkezés alsé korhatdra 18 év!

Altalanos informaciok

A craftsmanship versenynél elsGsorban a kivitelezés min6ségét és a karakter hliséget nézzik.
Nem jelentkezhetsz olyan ruhaval, amit nem te készitettél.

® A jelmez egyes részeiben, kiegészit6kben kérhetsz segitséget masoktdl, de ezekrél a részekrél
tdjékoztatnod kell a zs(rit.

e A versenyen csak hivatalosan publikalt karakterek hivatalos illusztraciéival (mangdaban,
animében, filmben, videdjatékban, konyvboriton, stb. szerepld) készitett jelmezzel lehet
indulni. Sajat tervezési vagy hivatalos karakter forras nélkiili karakter nem megengedett.

e A versenyz6k nem indulhatnak olyan jelmezzel, amely egy korabbi évben mar nyert ICCC
selejtez6n. Olyan jelmezekkel, amik indultak, de nem nyertek selejtezén, Gjra lehet indulni.

e Aversenyre maximum 10 egyéni jelentkezést tudunk elfogadni.

e Egynapon beliil hdrom egyéni versenyre is jelentkezhetsz, azonban a szinpadra csak egyszer fogsz

felmenni.
e Aszinpadon, ha el6adas kézben valamit elhagysz, a végén szedd Ossze!

TILOS!!!
e Nyilt lang hasznalata. (pl.: szllinapi torta t(izijaték, csillagszord)
e Pirotechnika eszkdz haszndlata. (pl.: flstgép)
e Folyadékot felvinni a szinpadra
e Aszinpadon apré dolgokat vagy port elszorni. (pl.: konfetti, csillampor)
o Valddi l6fegyverek/szuro, illetve vagd eszkdzok behozatala a rendezvényre. (pl.: gazpisztoly, éles
kés)
o A szinpadrél barmit ledobni.
e Asztalra vagy székre felallni
e Nehéz fegyvereket a szinpadon l6balni, arnyék harcolni vele
e Minden olyan el6adas, ami a hatalyos térvények szerint korhataros kategdridba sorolhaté.



A versenybdl kizarast von maga utana, ha

e nem jelensz meg az “Erkezés/bejutds a rendezvényre” bekezdésben meghatarozott idSben.

e nem tartod be a szabdlyok valamelyikét.

e ha nem tudsz biztonsagosan mozogni a szinpadon, beleértve a szinpadra fel és lejutast is.

e haolyan ruhaval jelentkezel, amit nem te készitettél

e ameghatarozott id6re nem késziilsz el és nem jelensz meg a zs(ri el6tt.

e amegosztott Drive mappa ures

Jelentkezés helye és ideje

e A versenyre a mondocon.hu honlapon (szabdlyzat aljan Jelentkezés gomb) lehet jelentkezni

2026. szeptember 20.-ig, ez utan mar nem tudsz jelentkezni.

Tanacsos miel6bb regisztralnod, hogy még legyen id6d javitani, ha kell!

A regisztracié soran leadott fajlokat ellendrizziik, de a szervez6k nem villalnak felel6sséget a

hibasan szerkesztett vagy rossz mindségben leadott tartalmakért.

e Amennyiben a leadott tartalmakban a jelentkezési hataridé el6tt technikai hibat taldlunk, akkor

javitast kértink e-mailen keresztiil. Ha a javitott verzidt nem kapjuk meg a hiba jelzését6l szamitott

egy hétig, a jelentkezés érvénytelennek mindgsuil.

o Jelentkezés visszajelzés folyamatos, de legkés6bb a hataridé lezarultdig visszajelziink. Kivéve, ha

a hatdrid6 napjan adtad le a nevezésed, mert abban esetben tdbb nap is eltelhet mire

visszajelzlink.

Erkezés/bejutds a rendezvényre

e Sajat magadnak kell gondoskodnod a jegyedrdl.

o Keresd a reggel 9:00-t6l (kapunyitastdl) a segitéket a "Cosplay Gyllekezé" piros felfujhaté kapu

alatt, mert segitenek bejutni.

segiténél, hogy megérkeztél)

Kapunyitas Olt6z6h6z érkezés hatarideje El6zsiirizés | Szinpadhoz érkezés hatarideje
09:30 -
Negyeddraval a verseny
9:00 (Legkésbbb 10:15-ig jelentkezz le egy cosplayes | 10:00-12:00

kezdete el6tt

e Hanem tudsz részt venni a rendezvényen, vagy nyomads okbdl kifolyélag vissza kell Iépned kérlek

irj a cosplay@mondocon.hu email cimre a hataridGig (2026. szeptember 20.)



mailto:cosplay@mondocon.hu

Ha a con napjan deril ki hogy nem tudsz fellépni/eljonni azt jelezd a 0620/3464619-es
telefonszamon

Ha nem szdlsz és nem is jossz el azt a jov6beli cosplay versenyekrél vald kizarassal szankcionaljuk.
A tényleges kizaras 3 le nem mondott és igy kihagyott verseny utan jar és 1 évre szol.

Ha tudod el6re, hogy nem tudsz id6ben megjelenni a szinpadnal azt azonnal jelezd a
0620/3464619-es telefonszamon. A késés mértéke és miértje hatarozza meg hogy fel tudsz-e

[épni.

Adatok és fajlok

Altalanos adatok

Valds (polgari) név

Becenév/Nicknév (ezt a nevedet fogjuk mindenhol hasznalni)

E-mail cim (amit rendszeresen nézel, és megbizhatd)

Karakter neve, amibél beoltoztél, illetve,

Forrasm(i/Fandom (honnan vald a karakter pl.: anime/jaték/sorozat/egyéb neve)

Oltdztetd neve (itt a polgéri nevét add meg)

Fénykérés

o pontos id6 megjeldléssel ird meg hogy mikor milyen fényeket szeretnél
o Példa: 0:00-0:05 sotét, 0:05-0:30 piros fények, 0:35-0:50 fehér fények, stb...
O Két szinkérés kdzott minimum 5 masodpercnek el kell telnie.

O Lehet§ségek:

Szines fények

Villédzas

Pasztdzd mozgas

Szinek kombinalasa (pl.: tiiz effektus)
Fényer6sség (pl.: félhomaly)

o Fdkuszfényre, illetve egy ember kévetésére nincs lehetdség!

Felpakolasi / Beallasi id6re van e szikséged

o felpakolds maximum 30 mdsodperc lehet,

O segitséget kapsz hozza a szinpadnal 1évé staff-tol

o készithetsz/rajzolhatsz nyugodtan szinpadi latvanytervet is (ezt a képet is a drive-ra

toltsd fel)
Sziletési id6 (év/hd)

Egyéb kérések (felpakolds esetén ide ird meg, hogy mit és hova szeretnél elhelyezni, ha nincs

szinpadi latvanyterved)



Fajlok

Minden fajlt egy Google Drive mappaba toltsd fel, majd hozd Iétre a megosztasi linket és

masold be a ,Drive” mez6be.

Fajlok elnevezése

e Afajlok neve tartalmazza a csoport vagy egyéni jelentkez6 nevét

e A fjjlnév ne tartalmazzon ékezeteket, nagybetiliket, valamint specidlis karaktereket. Szék&z

helyett aldhuzast haszndlj.
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Szinpadi kép elnevezés: PeldaNev_szipad.png

Zene elnevezés: PeldaNev_02_ 30.mp3

Referencia képek: PeldaNev_referencia.png, PeldaNev_referencial.png, stb..
Portfolié (WIP, In progress képek): PeldaNev_portfolio.pdf

Szinpadi kép

Minimum 1280x720 felbontasban
Fektetett tajolasu 16:9-es képaranyban
Ne legyen vizjeles

Ne legyen pixeles

Referencia kép

® Minimum 1 teljesalakos kép feltoltése kotelezd. Ezen a képen a cip6jének is latszania kell.

® Azok a részletek, amik nem l4dtszanak a képen de te megvaldsitottad, azokat a zs(iri nem fogja

tudni értékelni hiszen nincs viszonyitasi alapjuk.

Zene

® Amit le akarsz jatszani, azt szerkeszd meg. A zenét nem all médunkban megallitani.

e A fajl hossza ne legyen hosszabb, mint az el6adds hossza. (minimum 30, maximum 60

masodperces)

Paraméterek:

e Formatum:.MP3

® Maximum idStartam: 1 perc (1:00)



El6zs(iri id6pont

Valassz ki egy id6intervallumot amikorra fixen el tudsz késziilni és a zs(ri elé allni.
Amennyiben nyomds indokbdl kifolydlag nem tudsz elkésziilni id6re jelezd a staff felé és te leszel
az utolsé

Verseny menete

A menetrendet emailben is meg fogod kapni a jelentkezés lezarasa utani napokban. Ezért a con

hetében érdemes minden nap ellendrizni az email fidkod.

ElGzs(irizés (10:00-12:00)

ElGszor a zs(irinél veszel majd részt egy el6zslirizésen.

A zs(rizés angol nyelven térténik a kiilfoldi zsdritagokra valé tekintettel. Ha sziikséged van
segitségre, a zs(iri szamadra tudjuk forditani, amit magyarul mondasz, vagy hozhatsz valakit, aki
fordit neked, de a zs(irizésnek ennek ellenére bele kell férnie 2 percbe.

Gondold at el6re, mit szeretnél mondani a ruhadral, de késziilj fel arra, hogy a zs(ri is tehet fel
kérdéseket.

A zs(iri el6tt 6sszesen 2 perced van kifejteni, hogyan készitetted a jelmezed. Ok a cosplay
készités mddjara lesznek a leginkabb kivancsiak.

A zs(iriben tapasztalt cosplayesek Ulnek, ezért érdemes csak olyan részletekre felhivni a
figyelmet, ami kiemelkedd a cosplayedben.

Az elGzs(rizésen kotelez6 részt venni.

Be leszel osztva egy adott id6pontra, amikorra el kell késziilnod.

Ezutan egy szinpadi el6adassal folytatddik a verseny.

Szinpadi fellépés

Negyeddraval a kezdés el6tt meg kell jelenned, és az ott [év segitéknél lejelentkezned!

A szinpadra az el6re beallitott sorrendben mentek fel, de ez a helyszinen médosulhat. A segit6k
szdIni fognak, ha te kovetkezel.

Miutan a konferald felkonferalt a technikus kollégdk elinditanak egy koriilbellil 5-10 masodperces
felvezet6 videot.

Ezalatt fel tudsz menni a szinpadra, majd, amikor lement a videg, elindul a zenéd, amit feltoltottél
és megjelenik a referenciaképed. Amennyiben 10 masodpercnél tébb beallasi id6re lesz
szikséged, a jelentkezésnél jelezd.

A szinpadon csak akkor ,,|6bélhatod” a fegyvered/kiegészit6d, ha nem tud kicsuszni a kezedbdl!



Dijazas
A nyerteseket a vasarnap a performance verseny utan hirdetjik ki.

A Cosplay Champions Cup selejtezéjének nyertese képviseli majd hazankat a dont6n egy nemzetkozi

mezényben 2027-ben.



